Hostovani ActiveX
prvku ve vlastni
Win32 aplikaci

Knihovna ATL nam kromé silného nastroje pro vytvareni vlastnich ActiveX prvk( také
vyraznym zpUsobem usnadriuje pouziti hotovych ActiveX prvkd a obecnych COM objektd
v béZné Win32 aplikaci. V této tématické ¢asti si ukdZzeme pouziti (takzvané hostovani)
ActiveX prvkd dvéma zpUsoby

e ActiveX umistény na dialogovém okné.
e ActiveX jehoz instanci vytvofime za béhu programu.

Prvni zplsob si ukazeme na prikladu vytvoreni jednoduchého internetového prohlizece
vyuzivajiciho ActiveX prvek nazvany Webovy prohlize¢ spole¢nosti Microsoft. V dalSim
pfikladu si vytvofime jednoduchy pfijima¢ a pfehravac vysilani streamového zvuku, videa
nebo multimedialniho souboru na disku.

3.1  ActiveX prvek na dialogovém okné

Pokud mate praktické zkuSenosti s vyvojem aplikaci v MFC nebo WinForms, pravdé-
podobné vite, Ze pouziti hotovych ActiveX prvk(i umisténych na dialogu nebo ,formulari*
(jak se fika oknlim ve WinForms) je relativné jednoduché. Naopak pokud vytvorite aplikaci
jako Win32 projekt a budete psat v Cistém Win32 API, bude realizace hostovani ActiveX
prvku se v§im vSudy — tedy v€etné volani metod a zachytavani jeho udalosti — pro vétsinu
programatord frustrujici zalezitosti. ATL knihovna nam pro pfipad hostovani ActiveX prvk
na dialogovém okné nabizi tfidu CAxDialoglmpl a pro snadné zachytavani udalosti (events)
IDispEventimpl.

3.1.1  Vlastni internetovy prohlize¢

Na nasledujicich strankach si vytvofime projekt jednoduchého internetového prohli-
zeCe, na kterém si (kromé realizace vlastniho hostovani ActiveX prvkl) ukazeme také
nékteré dalsi techniky programovani ve Win32 a ATL, které se budou jisté hodit zejména
zacinajicim programatordm.

Jak bude vypadat vysledek? Aplikace bude mit bézné hlavni okno s hlavni nabidkou,
panelem nastroju a stavovym fadkem. V klientské oblasti bude umistén dialog s jednim
editanim polem, tlacitkem a ActiveX prvkem Webovy prohlize¢ spolecnosti Microsoft.
Do editagniho pole budeme zadavat pozadovanou URL adresu, kterou po stisknuti tlacitka
otevieme v prohlizeci. Dale si ukazeme, jak zjistit informace o prohlizené webové stran-
ce. Volbou z hlavni nabidky nebo panelu nastroji zobrazime dialog s informaci o velikosti
pravé zobrazené stranky a seznamem obrazkl na této strance, s informaci o velikosti
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kazdého z nich. VVybrany obrazek bude mozno zobrazit ve vychozim editoru obrazk tak,
Ze ho ulozime na disk do do¢asného souboru a ten pak otevieme ve vychozim editoru
pfidruzeném pfiponé tohoto souboru.

3.1.2 Trida pro stavovy radek

Nejdfive si roz8ifime na8i ukazkovou knihovnu tfid o dvé tfidy, které ndm usnadni
realizaci zminéného panelu nastroji a stavového radku hlavniho okna. Podivejme se
nejprve na vypis kodu jednoduché tfidy zapouzdfujici stavovy rfadek:

/****************************************************

Trida StatusBar
Soubor: AtlDemo.h
(C) 2005 Radek Chalupa - www.radekchalupa.cz

*****************************************************/

class StatusBar : public CWindow
{
public:

StatusBar ()

{

}

bool Vytvorit (HWND hParent, UINT id = 1,
DWORD plusStyl = 0)
{
RECT rect = {0, 0, 0, 0};
plusStyl |= (WS CHILD | WS VISIBLE);
if (!Create (STATUSCLASSNAMEW,
hParent, rect, L“%, plusStyl, 0, id))
AtlThrowLastWin32 () ;
}

~StatusBar ()
{
if (IsWindow())
if (!DestroyWindow())
AtlThrowLastWin32 () ;
m_hWnd = NULL;
}

void SetJednoduchy(bool jednoduchy)
{

SendMessage (SB_SIMPLE, (WPARAM) jednoduchy) ;
}

void SetCasti (int* pozice, int pocet)
{
if (!SendMessage (SB_SETPARTS,
(WPARAM) pocet, (LPARAM)pozice))
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AtlThrowLastWin32 () ;
}

void SetIkona (HICON hIcon, int cast)
{
if (!SendMessage (SB SETICON,
(WPARAM) cast, (LPARAM)hIcon))
AtlThrowLastWin32 () ;
}

void SetText (const wchar t* text, int cast)
{
if (cast >= 0)
{
if (!SendMessage (SB_SETTEXT,
(WPARAM) cast, (LPARAM)text))
AtlThrowLastWin32 () ;
}
else
{
if (!SendMessage (SB_SETTEXT,
(WPARAM)SB_SIMPLEID, (LPARAM) text))
AtlThrowLastWin32 () ;

¥

Tfida je odvozena od CWindow. Kromé funkce pro vytvofeni nam usnadnuje realizo-
vat nékteré obvyklé funkce a nastaveni stavového radku pomoci funkci jejichz pouziti je
(zejména pro programatory méné zkusené ve Win32 API) intuitivnéj$i nez pokud bychom
meéli pouze handle okna a pfislusné zpravy pouzivat pfimo a predtim je (alespor néktefi
¢tenari) museli hledat a studovat v dokumentaci.

3.1.3 Trida pro panel nastroju

DalSi jednoduchou tfidou, kterou pouzijeme, budeme zapouzdfovat standardni panel
nastrojll (ToolBar) systému Windows. Zdrojovy kéd implementujici jeho nejbéznéjsi funkce
vypada takto:

/****************************************************

Trida ToolBar
Soubor: AtlDemo.h
(C) 2005 Radek Chalupa - www.radekchalupa.cz

*****************************************************/

enum ToolBarStrana

{

toolBarNahore,
toolBarVpravo,
toolBarDole,
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toolBarVlevo

i¥

class ToolBar : public CWindow
{
public:

~ToolBar ()

{

if (IsWindow())
if (!DestroyWindow ())
AtlThrowLastWin32 () ;

bool PridatTlacitko(int nPrikaz,
int nBmpIndex,
const wchar t* text = NULL,
BYTE bState = (BYTE)TBSTATE ENABLED,
BYTE bStyle = (BYTE) (TBSTYLE BUTTON |
TBSTYLE TOOLTIPS | TBSTYLE WRAPABLE),
DWORD PTR dwData = 0)

TBBUTTON tbb;

ZeroMemory (&tbb, sizeof (TBBUTTON)) ;

tbb.iBitmap = nBmpIndex;

tbb.idCommand = nPrikaz;

tbb.fsState = bState;

tbb.fsStyle = bStyle;

tbb.dwData = dwData;

tbb.iString = (INT_PTR)text;

return (SendMessage (TB_INSERTBUTTON,
-1, (LPARAM)&tbb) != 0);

void PovolitTlacitko (UINT ulID, bool povolit)
{
SendMessage (TB_ENABLEBUTTON,
ulD, (LPARAM)povolit);

bool PridatOddelovac ()

{
TBBUTTON tbb;
ZeroMemory (&tbb, sizeof (TBBUTTON)) ;
tbb.iBitmap = 0;
tbb.idCommand = 0;
tbb.fsState = (BYTE)

(TBSTATE_ENABLED | TBSTYLE_WRAPABLE);

tbb.fsStyle = (BYTE)(TBSTYLE_SEP);
tbb.dwData = 0;
tbb.iString = (INT_PTR)L““;
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